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DIBUIX TECNIC

Ordre ECD/826/2004 (BOE nim. 78, de 31 de marc de 2004)

TEMARI DEL COS DE PROFESSORS
D’ARTS PLASTIQUES | DISSENY

El dibujo y la representacidén espacial en la Antigliedad. Los imperios agrarios: Egipto,
Mesopotamia. Conceptos de escala, ritmo, profundidad. Esquemas geométricos.

El nacimiento del dibujo geométrico en la cultura griega. Escala, proporcion y modulaciéon
en el Helenismo y la cultura Romana. Aplicaciones en la arquitectura y el urbanismo. Los
ordenes clasicos y el médulo. Los tratados: Vitruvio.

Trazados reguladores a lo largo de la Edad Media. Geometria y espacio en las artes
plasticas medievales. Influencia en la arquitectura.

La cultura renacentista y la perspectiva central. Escala, proporcidn y antropocentrismo.
Geometria y representacion espacial en la arquitectura, pintura y escultura. Los tratados.
Manierismo y perspectiva forzada.

Representacion espacial y pensamiento barroco. Pintura, escultura, arquitectura, jardiny
escenografia. La nueva urbanistica. Relacidn con los sistemas proyectivos y geométricos.
La vuelta al modelo clasico en el periodo ilustrado. Representacion geométrica e
influencia en las artes. El dibujo como método de investigacion y recuperacion.
Academicismo y eclecticismo. El dibujo técnico y la Revolucion Industrial. Ingenieros y
arquitectos. Modulacion y estandarizacion. El Modernismo.

La revolucién estética de las Vanguardias. Relaciones entre vanguardias artisticas y
sistemas de representacion. La Werkbund y los sistemas productivos. La Bauhaus y los
grandes maestros. Aportaciones pedagdgicas y estéticas. Su influencia en la arquitectura,
las artes aplicadas y el disefio.

La geometria y los sistemas de representacidn en la actualidad. Influencias formales y
estéticas en las artes plasticas y el disefio. La expresion grafico-técnica en el disefio
arquitectodnico, grafico e industrial.

Presencia de la geometria en la naturaleza, en el arte y en los sistemas decorativos.
Evolucidn historica.

Proporcidn, simetria y estructura. La proporcion en el arte. Diferentes concepciones estéticas.
Interrelacion de las formas con su entorno. La utilizacidn humana del espacio. Relacion
entre el individuo y su ambiente. Antropometria, ergonomia y proxémica.

La percepcidn visual. Teorias y procesos. La percepcion de la forma, el color, el espacio y
el movimiento. La abstraccidn geométrica del espacio.

La perspectiva. Evolucidn histérica de la perspectiva en el arte y en las diferentes
culturas. Métodos y sistemas.

El color. Pardmetros psicofisicos del color. Categorias y dimensiones del color. La
significacion del color. Cddigos e interpretaciones. Funciones y aplicaciones en los
distintos campos del disefo.

La composicidn en el plano. Elementos y formas compositivas, modulaciones y ritmos,
proporcion, peso visual. Relaciones y expresividad de los elementos en el campo visual.
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El disefo: concepto y fundamentos. La metodologia del disefo, estrategias y desarrollo.
Forma y funcién. Factores que intervienen en el proceso técnico y creativo. Evolucién y
cultura del disefio. Ambitos del disefio.

Geometria plana. Elementos basicos. Construcciones fundamentales. Angulos en la
circunferencia. Potencia, eje y centro radical. Arco capaz.
Transformaciones por movimiento: giros, traslaciones, vy
Propiedades. Casos particulares. Aplicaciones.

Transformaciones por proporcionalidad: homotecia y semejanza. Transformaciones por
inversion. Definiciéon. Propiedades. Casos particulares. Aplicaciones.

Formas poligonales. Poligonos regulares y estrellados. Propiedades y construccion.
Trazados reguladores. Seccion durea. Relaciones armdnicas. Fibonacci.

Curvas conicas: definicion, clasificacion, elementos que las definen. Trazado. Curvas
técnicas. Construccion y propiedades.

Tangencias y enlaces. Concepto y definicidn. Casos particulares. Aplicaciones.

Geometria proyectiva. Conceptos generales. Clases de proyeccion.

Fundamentos y finalidades de la geometria descriptiva. Los sistemas de representacion.
Sistema diédrico. Fundamentos. Representacion de punto, recta y plano. Posiciones particulares.
Sistema diédrico. Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Angulos y distancias.
Sistema diédrico. Giros, abatimientos y cambios de plano. Verdaderas magnitudes.
Representacion de formas planas. Aplicaciones.

Sistema diédrico. Representacidn de cuerpos geométricos. Secciones planas e intersecciones.
Sistema axonométrico ortogonal. Fundamentos. Diferentes axonometrias y sus
aplicaciones. Escalas axonométricas y coeficientes de reduccion.

Sistema axonométrico ortogonal. Representacidn de punto, recta y plano. Intersecciones.
Representacion de cuerpos geométricos. Aplicaciones.

Sistema de axonometria oblicua, perspectiva caballera. Fundamentos. Escalas axonométricas
y coeficientes de reduccidn. Representacidn de cuerpos geométricos. Aplicaciones.

Sistema cdnico. Fundamentos. Representacion de punto, recta y plano. Posiciones
particulares.

Sistema conico. Intersecciones, abatimientos, angulos. Paralelismo y perpendicularidad.
Sistema cdnico. Circulo y punto de medida. Punto de medida de lineas horizontales y
frontales. Coordenadas perspectivas del punto.

Sistema conico. Perspectiva de lineas y superficies. Perspectiva de poliedros.

Sistema cénico. Circunferencia de plano geometral. Circunferencia de plano vertical.
Perspectiva de la esfera.

Sistema conico. Perspectiva de superficies radiadas.

Perspectiva cénica. Métodos perspectivos. Perspectiva de cuadro inclinado. Restituciones
perspectivas.

simetria. Definicion.



40. Perspectiva conica. Reflejos y sombras. Perspectiva practica. Deformaciones de
observacion. Ampliacion y reduccion de perspectivas. Eleccidon de datos.

41. Perspectiva cdnica y representacion de la figura humana y animal. Su aplicacién en la
documentacion grafica del proyecto.

42.Sistema acotado. Fundamentos. Representacion de punto, recta y plano. Linea de
maxima pendiente de un plano.

43.Sistema acotado. Intersecciones, abatimientos, paralelismo,
distancias y angulos. Aplicacién al trazado de faldones de cubiertas.

44, Sistema acotado. Representacion de lineas, superficies y terrenos. Dibujo topografico.

45.Poliedros regulares y poliedros arquimedianos en los distintos sistemas de
representacion. Construccidn. Secciones principales. Relaciones espaciales entre ellos.

46. Superficies. Clasificacion, definicion y generaciéon. Plano tangente y plano normal.
Representacion plana y espacial de superficies.

47.Superficies radiadas. Generacidn y propiedades. Secciones planas e intersecciones.

48. Superficies de revolucién. Generacion y propiedades. Secciones planas e intersecciones.

49. Interseccion de superficies radiadas y de revolucion. Penetracién y mordedura.
Aplicaciones: lunetos, bdvedas y cipulas.

50. Sombras propias y arrojadas en los distintos sistemas de representacion.

51.Arcos, cupulas y bodvedas. Clasificacion y trazado. Comportamiento mecanico.
Disposiciones constructivas.

52.Escaleras y rampas. Funcion, disposicidén, construccion, trazado y representacion.
Materiales.

53. Cerramientos y particiones. Definicion y ambito de aplicacion. Representacién grafica y
simbologia utilizada. Normativa.

54.Técnicas y procedimientos de ilustracidn técnica. Métodos de dibujo con tinta. Sombras y
tramas. Materiales e instrumental para el dibujo técnico.

55.Técnicas y procedimientos de ilustraciéon técnica. Representacion de texturas vy
materiales. Designacién comercial y normalizada y representacion en plano de
materiales. Tratamiento del color.

56. Croquizado y dibujo a mano alzada. Lineas esquematicas. Bocetos. Ilustracién técnica.

57.Modelos y maquetas. Tipos y funciones. Materiales y técnicas de modelismo y
maquetismo. Escalas.

58. Convencionalismos graficos. Secciones, cortes y roturas.

59.Escalas y formatos. Campos de aplicacién. Cddigos y niveles de definicion. Tipos y
grosores de lineas.

60. Metodologia proyectual. El proyecto y sus fases. Anteproyecto y proyecto. Clases de
proyectos. Evaluacién del proyecto. La idea y la viabilidad de su realizacidn. La relacidon
teoria-practica en la ensefianza de la proyectacion.

61. Documentacion grafica del proyecto en funcién del producto final. Tipos de planos.
Planos de detalle. Organizacion dela informacidon en el plano. Plegado de planos. Escala 'y
formato de planos. La fase de comunicacidn en la proyectacion.
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El dibujo arquitecténico. Proceso proyectual y dibujo técnico. Levantamiento de planos.
Croquizacion. Planos de obras, de taller, técnicos, descriptivos. Estudio de detalles.
Escalas y convenios basicos.

El dibujo técnico en los proyectos de arquitectura efimera. El dibujo de stands. El espacio
escénico y el dibujo escenografico. La perspectiva forzada y su empleo en la escenografia.

El dibujo técnico en el disefio de indumentaria. Particularidades del dibujo técnico
aplicado a la realizacidn de patrones. Sistemas de representacion idéneos. Aplicaciones a
la industria textil y de la confeccion. Signos convencionales del patronaje.

Las Normas Tecnoldgicas de la Edificacién (NTE) como herramientas de disefio, calculo,
valoracion, construccion, control y mantenimiento. El cddigo técnico de la edificacidn.
Normalizaciéon. Representacion de instalaciones. Leyendas y simbolos graficos.
Normativa.

Normalizacién. Rotulaciéon y acotaciéon. Principios generales, tolerancias geomeétricas,
métodos de ejecucion e indicaciones especiales. Plegado de planos. Normas DIN, UNE, ISO.

El dibujo técnico en el disefio y representacidén del espacio habitable: arquitectura y
urbanismo.

El dibujo técnico en el disefio y representacién del espacio habitable: interiorismo y
ambientes. Confort espacial. Materiales.

El dibujo industrial. Disposicidon de las proyecciones. Planos de conjunto, subconjuntos,
despieces y listas de piezas.

El dibujo industrial. Signos establecidos y representaciones convencionales. Acabados
superficiales. Materiales. Chaflanes. Redondeados. Conicidad e inclinaciones. Disefio de
piezas fundidas, forjadas y trabajadas por maquinas.

El dibujo asistido por ordenador. Software y campos de aplicacién. Diferencias con los
métodos de dibujo tradicionales. CAD, CAM, CAE. Su influencia en la ensefianza del
dibujo técnico. Métodos de ensefianza en el aula.

El disefio y la proyectacidn asistida por ordenador. EIl CAD como herramienta de disefio,
fundamentos. Su repercusion en el proceso proyectual. Software de dibujo técnico de 2D
y software de 3D. Aplicaciones.

AutoCAD como programa estandar de dibujo asistido por ordenador. Caracteristicas
principales. Versiones. Campos de aplicacidn. Otros programas alternativos del mercado.
Comparacion critica.

AutoCAD como herramienta de dibujo. Funcionamiento general del programa. Menus y
herramientas. Comandos de dibujo, edicién y consulta. Manejo de capas y bloques.
Filosofia de trabajo.

AutoCAD como herramienta de dibujo. Comandos de visualizacion. Edicién de textos y
acotacion. Sistemas de coordenadas. Entornos de trabajo y presentacion. Dibujo en 3D.
Generacion de superficies y modelado de sélidos.

Generacidn informdtica de modelos tridimensionales e imagenes fotorrealisticas. El
concepto de modelado, renderizado y animacidn. Luces, camaras, materiales y texturas.
Superficies y sélidos. Software.



