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MITJANS AUDIOVISULAS

1. La vision: el ojo y el cerebro. Percepcién del espacio, color y movimiento. La percepcion del tiempo. Las
constancias perceptivas.

2. Los procesos cognitivos. Teorias de la percepcion y el conocimiento. El papel del espectador. La cognicién visual.
3. Semiética de la imagen. Dimensiones. La imagen como texto estético. El discurso visual. Retérica de los medios.
4. Teorias y modelos de andlisis de la imagen. Analisis formal, psicoldgico y socioldgico. El iconismo y sus teorias.

5. Comunicacién e informacion. Teorias y modelos de comunicacién. Psicologia de la comunicacién audiovisual:
anadlisis de los procesos cognitivos, de la recepcidn, representacién, memoria, modelos, esquemas, conceptos e
imagen.

6. Los medios de comunicacidon de masas: evolucion, clasificacién y caracteristicas. Perspectivas socioldgicas de la
comunicacién de masas.

7. Los medios audiovisuales: definicidn, clasificacion, caracteristicas técnicas, expresivas y de audiencia, usos
especificos. Diaporama, cine, video y television. Situacion actual.

8. Nuevas tecnologias audiovisuales: su implantacién en los procesos de creacion, produccion y difusiéon del producto
audiovisual. La generacidn de nuevos medios.

9. Origenes de la fotografia. Evolucién durante el siglo XIX. Tendencias a lo largo del siglo XX hasta nuestros dias. 10.
La fotografia como experiencia estética. Los géneros fotograficos. Autores representativos. El fotoperiodismo.

11. El lenguaje fotografico. Perspectiva. Movimiento. Narratividad. Estética y aspectos expresivos. El cédigo
fotografico.

12. La cdmara fotogréfica. Elementos, tipos, formatos. Las cdAmaras digitales..

13. Optica y objetivos. ‘Aberraciones. Calidad de la imagen. Filtros &pticos. Caracteristicas, funciones, tipos,
accesorios.

14. lluminacién. El equipo de iluminacion: fuentes, soportes, exposimetros y termocolorimetros. La iluminacion en
los distintos medios: fotografia, cine, television y video. El operador o director de fotografia: aspectos técnicos y
artisticos.

15. Fotometria y sensitometria.

16. El material sensible en blanco y negro y en color.

17. Procesos de laboratorio en blanco y negro. Técnicas especiales.
18. Procesos de laboratorio en color. Técnicas especiales.

19. Imagen analdgica e imagen digital. Dispositivos de conversion.
20. Fotografia digital. Procesamiento de imagenes. Almacenamiento.

21. Antecedentes de la imagen cinematografica. Origenes y evolucidn hasta la incorporacion del sonido.
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22. El cine sonoro. El cine en color. Evolucién hasta la actualidad. El arte y la industria del cine. El cine como
espectdculo.

23. Cines primitivos, de vanguardia, cldsicos, modernos y postmodernos.

24. la cadmara de cine: principios bdsicos, formatos, elementos, tipos, filtros, accesorios, soportes. Modelos
especificos de cdmaras cinematograficas. Nuevos desarrollos.

25. La pelicula de cine. Caracteristicas generales. Tipos y formatos. Nimeros de borde y Keycode. Copiado.
Conservacion y preservacion de la pelicula cinematogréfica.

26. Conservacion y restauracion de material audiovisual. Restauracidon cinematografica en el entorno digital.
Reconstruccion de peliculas antiguas.

27. La proyeccién cinematografica. Elementos y sistemas. Normas de calidad.

28. Los géneros cinematograficos. Ficcién y no ficcidn. Principales obras y propuestas de autores destacados. El cine
experimental.

29. Teorias del cine. El cine como experiencia estética.
30. El guidn. Etapas. El guion técnico. El storyboard. El animatic. El guidn de produccion.
31. El lenguaje audiovisual. El espacio, el tiempo y la narracion en los diferentes medios audiovisuales.

32. El espacio cinematografico. Encuadre. Composicion. Planos. La fotografia y la iluminacién. Posiciones, angulos y
movimientos de cdmara. Escenografia. La escena y el exterior. El espectador en el relato.

33. El tiempo cinematografico. Montaje y tiempo. Leyes del montaje. Retdrica del montaje. Unidades narrativas. El
plano secuencia. El raccord. Tipos de raccord.

34. Evolucidn, teorias y recursos del montaje.
35. El laboratorio cinematografico. Técnicas y procesos.

36. El montaje cinematografico. Procesos. Sistemas de edicidn no lineal aplicados a la cinematografia. Programas de
edicidn digital. La edicién en video, sistemas y modos de edicién.

37. La realizacién cinematografica. Gestacidon, desarrollo y formalizacién de proyectos filmicos. Organizacién de una
produccidn cinematografica. El productor, el realizador, el equipo técnicoy artistico. Funciones y responsabilidades.

38. Los efectos especiales. Trucos y efectos especiales en rodaje y en laboratorio. Técnicas digitales de
postproduccion.

39. Metodologia de analisis del discurso audiovisual.
40. Origenes y evolucién de la televisidn. De los primeros sistemas mecanicos a la revolucién numérica.
41. La sefial de television analdgica. Generacidn, transmisidn y recepcion.

42. Digitalizacién de la sefial de video. Compresidn, formatos, tamafios, resolucion.
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43. La televisidn de alta definicidn y la televisidn digital. Nuevas formas de television.

44. La cdmara de television y de video. Sistemas Opticos y electréonicos. Elementos, tipos. Manejo y funcionamiento.
Accesorios y soportes. Nuevos desarrollos.

45. Receptores de televisién y monitores. Novedades tecnoldgicas.

46. Magnetoscopios. Formatos analdgicos y digitales. Soportes de grabacién épticos.

47. Sistemas de edicién analdgicos y digitales. Edicién lineal y no lineal. Tecnologias y configuraciones.
48. La plataforma digital multimedia.

49. Realizacion multimedia. Técnicas y aplicaciones. Almacenamiento.

50. El disefo grafico en las producciones audiovisuales. La tipografia en cine y TV. Cabeceras y presentaciones.
Identidad de las cadenas de TV. El genérico.

51. Géneros en video y television.

52. Procesos de produccion en televisidn. Estudios y exteriores.

53. El discurso televisivo. Espacio semiético, socioldgico y psicoanalitico. Repertorios escépicos.

54. El video arte. Géneros y tendencias. Experimentacion formal y conceptual con la imagen electrénica. Mestizajes.

55. La publicidad: concepto, evolucion, caracteristicas. Los medios publicitarios visuales. El espot publicitario.
Retérica y seduccidn. Andlisis y sociologia del consumo. Marketing.

56. El documental. Guidn y realizacion de documentales. La transmisiéon de informacién: problemas especificos.
Diagramas, graficos, simulacidon de procesos. Aplicaciones pedagdgicas del documental y la informacién audiovisual.

57. Procesos especificos de produccién en cine y video publicitario. Tendencias estéticas.
58. La direccidn artistica en cine y television. La puesta en escena. Diferentes concepciones escenograficas del platé.

59. La naturaleza de la luz. Teoria del color. Aspectos expresivos, psicoldgicos y simbdlicos. Principios basicos de
iluminacidn.

60. La iluminacién en cine y televisidn. Fuentes, tipos y usos especificos.

61. El sonido y sus fundamentos. Teoria del sonido. El espacio y la imagen sonora.

62. La radio. Presencia social y econdmica de la radio. La audiencia. Organizacién, emisién y programacion.
63. Digitalizacion de la sefal de audio. Resolucién, muestreo, tamafos, formatos, aplicaciones.

64. Sistemas de registro y reproduccion del sonido. Procesos analdgicos y digitales.

65. Relaciones entre los lenguajes del cine y el cdmic. De la secuencia grafica al dibujo animado.

66. El cine de animacion. Origen y desarrollo. Principios basicos, leyes fisicas y estéticas. Temporizacion vy
movimiento.
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67. Sistemas de produccién tradicional de dibujos animados. La truca cinematografica. Banco de animacion.
Elementos.

68. Técnicas fotograficas estaticas de animacidn de munecos, objetos, maquetas. El «stop motion». Creadores y
obras.

69. La animacidn tradicional «asistida» por ordenador. Creadores y obras.

70. Animacién 2D con métodos digitales. Caracteristicas. Dibujo, disefio, animacién e interactividad. Hardware y
software mas utilizados.

71. Animacidén en 3D con métodos digitales. Caracteristicas. Modelado, materiales, texturas, iluminacidn,
movimiento , «rendering ». Hardware y software mas utilizados.

72. Panorama de la animacion en Espafia y en el mercado internacional. Aplicaciones de la animacion.
73. Técnicas y personalidades del cine de animacion. Principales factorias: EEUU, Japén, Europa.
74. Analisis comparativo: cine, video, television, medios informaticos. Interactividad.

75. Los medios audiovisuales y la educacién. La relacidn teoria-practica en la ensefanza de los medios audiovisuales.
Creacidn y organizacion de un aula-taller de medios audiovisuales y de una videoteca. Equipo, organizacion,
mantenimiento. Conservacién y almacenamiento de material audiovisual. Fuentes, distribuidoras, publicaciones.

76. El espacio de presentacién audiovisual. Organizacion, disefio e instalaciones. La proyecciéon. Condiciones
ambientales. La acustica.

77. Legislacién sobre medios audiovisuales y comunicacidn visual. Aspectos relevantes de la normativa juridica
espanola. Regulacién legal de la publicidad y el uso de la imagen.



